EG Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou 2. ro¢nik

D45. Vektorova grafika 2. Cesty a prelinanie tvarov.
Farby objektov. Vnutro vyplne. Ohranicenie objektu. Prelinanie tvarov. Cesty.

Pozrite si video 2.

Podl'a neho si vyskusajte a nastudujte:
e Vyfarbovanie objektov
e Priehl'adnost’
e Ohranicenie objektov — tvar Ciary, farba, ...
e Prelinanie tvarov
e Cesty — zjednotenie, rozdelenie, prienik, ...

Cesta Text Filtre Rozdirenia Pomocnik
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Ulohy:

1. Podl'a uvedeného navodu vo videu nakreslite viano¢ny stromcek. Ozdobte ho. Ulozte stibor ako
priezvisko_2_stromcek.svg.

2. Podrla uvedeného navodu vo videu nakreslite lienku. Pridajte jej kamaratku — d’alSiu lienku
(mensiu ¢i vacsiu, inej farby, taku, aka sa vam paci © . Ulozte subor ako
priezvisko_2_lienky.svg.

Prajem Vam vel’a zdravia, pokoja, tvorivosti a prijemnu zabavu ©



https://www.youtube.com/watch?v=9_GUhEaN_t8&list=PL8xFJSSq0qrpHETBhc8vxwyGcy4bq-LVo&index=2

